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Conselleria d’Innovacio, Universitats,
Ciéncia i Societat Digital

ORDRE 1/2022, de 24 de mar¢, de la Conselleria d’Inno-
vacio, Universitats, Ciéncia i Societat Digital, per la qual
s estableix i autoritza el pla d’estudis conduent a l’obten-
cio del titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors
de Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari Il-lus-
tracio, de I’Escola d’Art i Superior de Disseny de Valen-
cia. [2022/2559]

PREAMBUL

El Reial decret 633/2010, de 14 de maig, pel qual es regula el con-
tingut basic dels ensenyaments artistics superiors de Disseny establits
en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d’educacid, modificada per la
Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, determina en I’article 4.2 que
les especialitats dels ensenyaments artistics superiors de Disseny, son
les segiients: Grafic, Producte, Interiors i Moda.

L’esmentat Reial decret estableix en ’article 7.1 que les «admi-
nistracions educatives, vista la proposta dels centres, establiran el pla
d’estudis, i completaran els minims fixats en aquest reial decret, fins al
total de 240 credits, de conformitat amb els criteris segiients:

a) Cadascuna de les matéries s’organitzara en una o més assigna-
tures, i caldra assenyalar les competéncies, el contingut i el nombre de
credits per a cadascuna i el curs o els cursos en qué s hauran de realitzar,
i es podran incrementar els continguts i els crédits minims fixats.

b) El pla d’estudis es podra completar amb altres materies, a més de
les establides en aquest reial decret, que es concretaran en assignatures.

¢) Es podran establir assignatures optatives que desenvolupen con-
tinguts la finalitat de que siga actualitzar, completar o ampliar la forma-
cié de I’alumnat.»

Aixi mateix, també estableix en 1’article 7.3 que les «administra-
cions educatives, vista la proposta dels centres, en establir els corres-
ponents plans d’estudis podran disposar diversos itineraris académics
en cadascuna de les especialitats a queé es refereix aquest reial decrety.

En I’ambit de la Generalitat, el Decret 48/2011, de 6 de maig, del
Consell, pel qual s’estableix 1’ordenacid dels ensenyaments artistics
superiors i es determina el marc normatiu per a la implantaci6 dels plans
d’estudis corresponents als titols oficials en els diferents ensenyaments
artistics en I’ambit de la Comunitat Valenciana assenyala en ’article 7.1
que «l’organitzacio i distribucié general dels 240 crédits ECTS de cada
pla d’estudis es fara de conformitat amb el que estableixen, en el que
siga aplicable, els reials decrets 630 a 635/2010, de 14 de maig, i amb
el que disposa aquest decret.» En I’article 7.3 assenyala que «els cen-
tres impartiran les especialitats i itineraris que expressament els siguen
autoritzats. De conformitat amb el que estableix aquest decret, organit-
zaran el pla d’estudis i la seua distribuci6 en assignatures per semestres;
igualment, realitzaran les guies docents corresponents a les assignatures,
que hauran de ser publiquesy.

Aixi mateix, la disposicid final primera d’aquest decret habilita el
conseller o la consellera amb competéncies en matéria d’educacio supe-
rior per a autoritzar els plans d’estudis dels centres d’ensenyaments
artistics superiors, de conformitat amb aquell.

Finalment, el Decret 82/2009, de 12 de juny, del Consell, pel qual
s’aproven els Estatuts de I’Institut Superior d’Ensenyaments Artistics
de la Comunitat Valenciana (ISEACV), estableix en 1’article 2, titulat
«Adscripcio del personal docent i d’administracio i serveis dels centres
que es consignen en 1’annex II d’aquest decrety, el segiient: «D’acord
amb el que disposa I’article 16 de la Llei 8/2007, de 2 de marg, de la
Generalitat, els centres superiors d’ensenyaments artistics de titulari-
tat de la Generalitat, que es recullen en 1’annex II d’aquest decret, els
ensenyaments artistics superiors que s’ imparteixen, i els seus mitjans
humans, tant docents com d’administracio i serveis, aixi com els mitjans
materials, queden integrats organicament i funcionalment en 1’ Institut
Superior d’Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valenciana». Entre

Conselleria de Innovacion, Universidades,
Ciencia y Sociedad Digital

ORDEN 1/2022, de 24 de marzo, de la Conselleria de
Innovacion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital,
por la que se establece y autoriza el plan de estudios con-
ducente a la obtencion del titulo de grado en Ensefianzas
Artisticas Superiores de Diseiio, especialidad de Diserio
Gradfico, itinerario llustracion, de la Escuela de Arte y
Superior de Diserio de Valéncia. [2022/2559]

PREAMBULO

El Real decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el cual se regula
el contenido basico de las enseflanzas artisticas superiores de Diseflo
establecidas en la Ley orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion,
modificada por la Ley organica 3/2020, de 29 de diciembre, determina
en el articulo 4.2 que las especialidades de las enseflanzas artisticas
superiores de Disefio, son las siguientes: Grafico, Producto, Interiores
y Moda.

El mencionado Real decreto establece en el articulo 7.1 que las
«administraciones educativas, vista la propuesta de los centros, estable-
ceran el plan de estudios, completando los minimos fijados en este real
decreto, hasta el total de 240 créditos, en conformidad con los criterios
siguientes:

a) Cada una de las materias se organizara en una o mas asignaturas,
sefialando las competencias, el contenido y el nimero de créditos para
cada una y el curso o los cursos en que se tendran que realizar, y se
podran incrementar los contenidos y los créditos minimos fijados.

b) El plan de estudios se podra completar con otras materias, ade-
mas de las establecidas en este real decreto, que se concretaran en asig-
naturas.

¢) Se podran establecer asignaturas optativas que desarrollan conte-
nidos la finalidad de las cuales sea la de actualizar, completar o ampliar
la formacion del alumnado.»

Asimismo, también establece en el articulo 7.3 que las «adminis-
traciones educativas, vista la propuesta de los centros, al establecer los
correspondientes planes de estudios, podran disponer varios itinerarios
académicos en cada una de las especialidades a que se refiere este real
decretoy.

En el ambito de la Generalitat, el Decreto 48/2011, de 6 de mayo,
del Consell, por el cual se establece la ordenacion de las ensefianzas
artisticas superiores y se determina el marco normativo para la implan-
tacion de los planes de estudios correspondientes a los titulos oficiales
en las diferentes ensefianzas artisticas en el ambito de la Comunidad
Valenciana sefiala en el articulo 7.1 que «la organizacién y distribu-
cion general de los 240 créditos ECTS de cada plan de estudios se
hara en conformidad con el que establecen, en el que sea aplicable, los
reales decretos 630 a 635/2010, de 14 de mayo, y con el que dispone
este decreto.» En el articulo 7.3 sefiala que «los centros impartiran las
especialidades e itinerarios que expresamente les sean autorizados. En
conformidad con lo que establece este decreto, organizaran el plan de
estudios y su distribucion en asignaturas por semestres; igualmente,
realizaran las guias docentes correspondientes a las asignaturas, que
tendran que ser publicasy.

Asi mismo, la disposicion final primera de este decreto habilita al
conseller o a la consellera con competencias en materia de educacion
superior para autorizar los planes de estudios de los centros de ensefian-
zas artisticas superiores en conformidad con aquel.

Finalmente, el Decreto 82/2009, de 12 de junio, del Consell, por
el cual se aprueban los Estatutos del Instituto Superior de Ensefian-
zas Artisticas de la Comunidad Valenciana (ISEACV), establece en el
articulo 2, titulado «Adscripcion del personal docente y de administra-
cion y servicios de los centros que se consignan en el anexo II de este
decretoy, el siguiente: «De acuerdo con el que dispone el articulo 16 de
la Ley 8/2007, de 2 de marzo, de la Generalitat, los centros superiores
de ensefianzas artisticas de titularidad de la Generalitat, que se recogen
en el anexo II de este decreto, las enseflanzas artisticas superiores que
se imparten, y sus medios humanos, tanto docentes como de adminis-
tracion y servicios, asi como los medios materiales, quedan integrados
organicamente y funcionalmente en el Instituto Superior de Ensefianzas
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aquests centres figura I’Escola d’Art i Superior de Disseny de Valén-
cia, que ha sigut consultada degudament per a 1’elaboracié i aprovacid
d’aquesta ordre.

En conseqiiéncia, per mitja de la present ordre s’estableix i s’auto-
ritza el Pla de I’Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia, condu-
ent a I’obtenci6 del titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors de
Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari I1-lustracio.

Per tot el que s’ha exposat, conforme amb el Consell de Direccio de
I’Institut Superior d’Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valencia-
na, informat el Consell Valencia d’Universitats i de Formacié Superior,
d’acord amb la proposta de la directora general d’Universitats, de data
22 de juliol de 2021, i en exercici de les atribucions conferides per la
disposicio final primera del Decret 48/2011, abans esmentat, i per 1’ar-
ticle 28.e de la Llei 5/1983, de 30 de desembre, del Consell,

ORDENE

Article 1. Objecte

La present ordre té per objecte 1’establiment i 1’autoritzacié del
pla d’estudis conduent a 1’obtenci6 del titol de grau en Ensenyaments
Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinera-
ri I1-lustracio, a I’Escola d’Art i Superior de Disseny de Valencia, de
conformitat amb el qual estableixen el Reial decret 633/2010, de 14 de
maig, pel qual es regula el contingut basic dels ensenyaments artistics
superiors de Disseny establits en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig,
d’educacio, i el Decret 48/2011, de 6 de maig, del Consell, pel qual s’es-
tableix I’ordenacid dels ensenyaments artistics superiors i es determina
el marc normatiu per a la implantaci6 dels plans d’estudis corresponents
als titols oficials en els diferents ensenyaments artistics superiors, en
I’ambit de la Comunitat Valenciana.

Article 2. Titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Dis-
seny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari Il-lustracio

La superaci6 dels ensenyaments artistics superiors de Disseny en
I’especialitat de Disseny Grafic, itinerari I1-lustracio, donara lloc a 1’ob-
tenci6 del titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny,
especialitat de Disseny Grafic. Aquest titol té caracter oficial i validesa
academica i professional en tot el territori nacional segons estableix el
Reial decret 633/2010, de 14 de maig.

Article 3. Organitzacio del pla d’estudis

1. El pla d’estudis conduent a I’obtenci6 del titol de grau en Ense-
nyaments Artistics Superiors de Disseny, en 1’especialitat de Disseny
Grafic, itinerari I1-lustracio, conté les competéncies transversals, les
competencies generals i les competéncies especifiques propies de 1’es-
pecialitat que es determinen en 1’annex I d’aquesta ordre.

2. El pla d’estudis del titol de grau en Ensenyaments Artistics Supe-
riors de Disseny, de 1’especialitat de Disseny Grafic, itinerari 11-lus-
tracid, comprén quatre cursos académics de 60 crédits, conforme al
Sistema Europeu de Transferéncia de Credits (ECTS), distribuits en huit
semestres, amb un total de 240 credits

3. La distribucio dels 240 crédits ECTS és la segiient:

a) Materies i assignatures de formacio basica, amb 60 credits.

b) Materies i assignatures de formacid obligatoria d’especialitat,
amb 100 credits.

¢) Les practiques externes, amb una duraci6 de 12 credits.

d) El treball de fi de grau, la duracié del qual sera de 18 credits i es
realitzara en la fase final del pla d’estudis.

e) Assignatures especifiques de centre, amb 50 credits, de les quals
30 credits seran optatives.

Article 4. Autoritzacio del pla d’estudis

D’acord amb el que estableix aquesta ordre, s’autoritza el pla d’es-
tudis del titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny,
en D’especialitat de Disseny Grafic, itinerari Il-lustracid, per a I’Escola
d’Art i Superior de Disseny de Valéncia, inclos com a annex II.

Artisticas de la Comunidad Valenciana». Entre estos centros figura la
Escuela de Arte y Superior de Disefio de Valencia, que ha sido consulta-
da debidamente para la elaboracion y aprobacion de esta orden.

En consecuencia, por medio de la presente orden se establece y se
autoriza el plan de estudios de la Escuela de Arte y Superior de Disefio
de Valencia, conducente a la obtencion del titulo de grado en Ensefian-
zas Artisticas Superiores de Disefio, especialidad de Disefio Grafico,
itinerario Ilustracion.

Por todo lo expuesto, conforme con el Consejo de Direccion del
Instituto Superior de Ensefianzas Artisticas de la Comunidad Valencia-
na, informado el Consejo Valenciano de Universidades y de Formacion
Superior, de acuerdo con la propuesta de la directora general de Univer-
sidades de fecha 22 de julio de 2021, y en ejercicio de las atribuciones
conferidas por la disposicion final primera del Decreto 48/2011, antes
mencionado, y por el articulo 28.e de la Ley 5/1983, de 30 de diciembre,
del Consell,

ORDENO

Articulo 1. Objeto

La presente orden tiene por objeto el establecimiento y la autoriza-
cion del plan de estudios conducente a la obtencion del titulo de grado
en Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefo, especialidad de Disefio
Grafico, itinerario Ilustracion, en la Escuela de Arte y Superior de Dise-
fio de Valencia, en conformidad con el que establecen el Real decreto
633/2010, de 14 de mayo, por el cual se regula el contenido basico de
las enseflanzas artisticas superiores de Disefio establecidas en la Ley
organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion, y el Decreto 48/2011, de
6 de mayo, del Consejo, por el cual se establece la ordenacion de las
ensefianzas artisticas superiores y se determina el marco normativo para
la implantacion de los planes de estudios correspondientes a los titulos
oficiales en las diferentes ensefianzas artisticas superiores, en el ambito
de la Comunidad Valenciana.

Articulo 2. titulo de grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de
Diseiio, especialidad de Diserio Grdfico, itinerario llustracion

La superacion de las enseflanzas artisticas superiores de Diseflo en
la especialidad de Disefio Gréfico, itinerario Ilustracion, dara lugar a la
obtencion del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de
Diseflo, especialidad de Disefio Grafico. Este titulo tiene caracter oficial
y validez académica y profesional en todo el territorio nacional segun
establece el Real decreto 633/2010, de 14 de mayo.

Articulo 3. Organizacion del plan de estudios

1. El plan de estudios conducente a la obtencion del titulo de grado
en Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefio, en la especialidad de
Disefio Grafico, itinerario Ilustracion, contiene las competencias trans-
versales, las competencias generales y las competencias especificas
propias de la especialidad que se determinan en el anexo I de esta orden.

2. El plan de estudios del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas
Superiores de Diseflo, de la especialidad de Disefio Gréfico, itinerario
Ilustracion, comprende cuatro cursos académicos de 60 créditos, con-
forme al Sistema Europeo de Transferencia de Créditos (ECTS), distri-
buidos en ocho semestres, con un total de 240 créditos

3. La distribucion de los 240 créditos ECTS es la siguiente:

a) Materias y asignaturas de formacion basica, con 60 créditos.

b) Materias y asignaturas de formacioén obligatoria de especialidad,
con 100 créditos.

c¢) Las practicas externas, con una duracion de 12 créditos.

d) El trabajo de fin de grado, la duracion del cual serd de 18 créditos
y se realizara en la fase final del plan de estudios.

e) Asignaturas especificas de centro, con 50 créditos, de las cuales
30 créditos seran optativas.

Articulo 4. Autorizacion del plan de estudios

De acuerdo con lo que establece esta orden, se autoriza el plan de
estudios del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de
Disefio, en la especialidad de Disefio Grafico, itinerario Ilustracion,
para la Escuela de Arte y Superior de Diseflo de Valencia, incluido como
anexo IL.
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DISPOSICIO ADDICIONAL

Unica. Abséncia d’incidéncia en la despesa pressupostaria de la
Generalitat

La implementacio i posterior desplegament d’aquesta ordre no
podra tindre cap incidéncia en la dotacid de tots i cadascun dels capitols
de despesa assignats a la conselleria competent en materia d’universi-
tats i formacid superior i, en tot cas, haura de ser atés amb els mitjans
humans i materials d’aquest departament i de I’Escola d’Art i Superior
de Disseny de Valéncia.

DISPOSICIO DEROGATORIA

Unica
Queden derogades totes les disposicions del mateix rang o d’un rang
inferior que s’oposen al que disposa la present ordre.

DISPOSICIO FINAL

Unica. Entrada en vigor

La present ordre entrara en vigor I’endema de la publicacid en el
Diari Oficial de la Generalitat Valenciana.

Alacant, 24 de marg de 2022

La consellera d’Innovacio, Universitats, Ciéncia i Societat Digital,
CAROLINA PASCUAL VILLALOBOS

ANNEX
Competeéncies propies del titol

Competencies transversals del titol de grau en Ensenyaments Artis-
tics Superiors de Disseny

En finalitzar els seus estudis superiors en Disseny, els graduats i les
graduades han de posseir les competéncies transversals segiients:

DISPOSICION ADICIONAL

Unica. Ausencia de incidencia en el gasto presupuestaria de la Gene-
ralitat

La implementacion y posterior despliegue de esta orden no podra
tener ninguna incidencia en la dotacion de todos y cada uno de los
capitulos de gasto asignados a la conselleria competente en materia
de universidades y formacion superior y, en todo caso, tendra que ser
atendido con los medios humanos y materiales de este departamento y
de la Escuela de Arte y Superior de Diseflo de Valencia.

DISPOSICION DEROGATORIA

Unica
Quedan derogadas todas las disposiciones del mismo rango o infe-
rior que se oponen a lo dispuesto en la presente orden.

DISPOSICION FINAL

Unica. Entrada en vigor

La presente orden entrara en vigor el dia siguiente de su publicacion
en el Diari Oficial de la Generalitat Valenciana.

Alicante, 24 de marzo de 2022

La consellera de Innovacion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital,
CAROLINA PASCUAL VILLALOBOS

ANEXO1
Competencias propias del titulo

Competencias transversales del titulo de grado en Ensefianzas Artis-
ticas Superiores de Disefio

Al finalizar sus estudios superiores en Diseflo, los graduados y las
graduadas tienen que poseer las competencias transversales siguientes:

CT1 | Organitzar i planificar el treball de manera eficient i motivadora

CT1 | Organizar y planificar el trabajo de manera eficiente y motivadora

Recollir informacio6 significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y

treball en equip

CT2 gestionar-la adequadament CT2 gestionarla adecuadamente
Solucionar problemes i prendre decisions que responguen als Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los
CT3 . . CT3 . . R
objectius del treball que es realitza objetivos del trabajo que se realiza
CT4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informaci6 i la CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la
comunicacio comunicacion
Comprendre i utilitzar, almenys, una llengua estrangera en 1I’ambit Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el
CT5 - CT5 |, .. -
del seu desenvolupament professional ambito de su desarrollo profesional
CTé6 Realitzar autocritica cap a 1’exercici professional CT6 Realizar autocritica hacia el propio ejercicio profesional e
i interpersonal interpersonal
CcT7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el cT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en

el trabajo en equipo

CT8 | Desenvolupar raonadament i criticament idees i arguments

CT8 | Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en

cr contextos culturals diversos

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en

cTo contextos culturales diversos

CT10 | Liderar i gestionar grups de treball

CT10 | Liderar y gestionar grupos de trabajo

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada
CT11 |enl’apreciaci6 i sensibilitat estética, mediambiental i cap a la
diversitat

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en
CT11 |laapreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad

Adaptar-se en condicions de competitivitat als canvis culturals,
socials i artistics i als avangos que es produeixen en I’ambit
professional i seleccionar les vies adequades de formacid
continuada

CT12

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen
en el ambito profesional y seleccionar las vias adecuadas de
formacion continuada

CT12

CT13 | Buscar I’excel-Iéncia i la qualitat en la seua activitat professional

CT13 | Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Dominar la metodologia d’investigacio6 en la generacié de

CTi4 projectes, idees i solucions viables

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de

CTi4 proyectos, ideas y soluciones viables
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Treballar de manera autonoma i valorar la importancia de la

Trabajar de manera autonoma y valorar la importancia de la

CT1S iniciativa i I’esperit emprenedor en I’exercici professional CT15 iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional
CTl6 Usar els mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat cap al CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia
patrimoni cultural i mediambiental el patrimonio cultural y medioambiental
Contribuir amb la seua activitat professional a la sensibilitzacio Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social
CT17 | social de la importancia del patrimoni cultural, la seua incideéncia CT17 |de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los

en els diferents ambits i la capacitat de generar valors significatius

diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos

Competencies generals del titol de grau en Ensenyaments Artistics

Superiors de Disseny

En finalitzar els seus estudis superiors de Disseny, els graduats i les

graduades han de posseir les competéncies generals segiients:

Competencias generales del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas
Superiores de Disefio

Al finalizar sus estudios superiores de Diseflo, los graduados y las
graduadas tienen que poseer las competencias generales siguientes:

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo

CGl amb els requisits i condicionaments técnics, funcionals, estétics i CGl con los requisitos y acondicionamientos técnicos, funcionales,
comunicatius estéticos y comunicativos
cG2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la cG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la
representacio i la comunicacio representacion y la comunicacion
Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje
CG3 ST . . , CG3 o S ;
simbolic i la funcionalitat especifica simbolico y la funcionalidad especifica
Tindre una visi6 cientifica sobre la percepcio i el comportament Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el
CG4 de la forma, de la matéria, de 1’espai, del moviment i del color CG4 comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color
CG5 Actuar com a mediadors/ores entre la tecnologia i I’art, les idees i CG5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y
els fins, la cultura i el comerg los fines, la cultura y el comercio
Promoure el coneixement dels aspectes historics, étics, socials 1 Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos,
CG6 . CG6 . L
culturals del disseny sociales y culturales del disefio
CcG7 Organitzar, dirigir i/0 coordinar equips de treball i saber adaptar-se cG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber
a equips multidisciplinaris adaptarse a equipos multidisciplinares
CcG8 Plantejar estrategies d’investigacio i innovacio per a resoldre CcG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver
expectatives centrades en funcions, necessitats i materials expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales
CcG9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen CcG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en
en la qualitat la calidad
Ser capacos d’adaptar-se als canvis i a I’evoluci6 tecnologica Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion
CGI10 |: . CG10 N .
industrial tecnologica industrial
CGll Comunicar idees i projectes a la clientela, argumentar CGl1 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar
raonadament, saber avaluar les propostes i canalitzar el dialeg razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo
CG12 | Aprofundir en la historia i la tradicio de les arts i del disseny CG12 | Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio
CG13 Conéixer el context economic, social i cultural en qué té lloc el CG13 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene
disseny lugar el disefio
CGl4 Valorar la dimensi6 del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusié CGl4 Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de
social, i com a transmissor de valors culturals inclusion social, y como transmisor de valores culturales
Conéixer processos i materials i coordinar la mateixa intervencio Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion
CG15 | amb altres professionals, segons les seqiiéncies i graus de CG15 | con otros profesionales, seglin las secuencias y grados de
compatibilitat compatibilidad
CG16 | Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles CG16 | Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles
Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje
CG17 Aty 1o > . CG17 - . .
adequades a 1’¢xit d’objectius personals i professionals adecuadas al éxito de objetivos personales y profesionales
CcGI18 Optimitzar la utilitzacio dels recursos necessaris per a aconseguir CcGIg Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para lograr los
els objectius previstos objetivos previstos
CG19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies cG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de
d’investigacio investigacion
Comprendre el comportament dels elements que intervenen Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen
cG2o |0 el procés comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de cGo |0 el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnologicos
la comunicacio i valorar la seua influéncia en els processos i de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y
productes del disseny productos del disefio
CG21 | Dominar la metodologia de la investigacio CG21 | Dominar la metodologia de la investigacion
Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los
CG22 | des dels criteris d’innovaci6 formal, gestio empresarial i CG22 | proyectos, desde los criterios de innovacion formal, gestion

demandes de mercat

empresarial y demandas de mercado
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Competeéncies especifiques del titol de grau en Ensenyaments Artis-
tics Superiors de Disseny, en I’especialitat de Disseny Grafic.

En finalitzar els seus estudis, els graduats i les graduades en 1’es-
pecialitat de Disseny Grafic han de posseir les segiients competéncies
especifiques:

Competencias especificas del titulo de grado en Ensefianzas Artisti-
cas Superiores de Disefio, en la especialidad de Disefio Grafico

Al finalizar sus estudios, los graduados y las graduadas en la espe-
cialidad de Disefio Grafico tienen que poseer las siguientes competen-
cias especificas:

Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes

comunicacional en funci6 dels objectius del projecte

CEl P CEl .o .
per a programes comunicatius complexos para programas comunicativos complejos
CE2 Dominar els recursos formals de I’expressio i la comunicacio CE2 Dominar los recursos formales de la expresion y la
visual comunicacion visual
CE3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significaci6 del llenguatge CE3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje
grafic grafico
CE4 Dominar els procediments de creacié de codis CE4 Dominar los procedimientos de creacion de codigos
comunicatius comunicativos
CES Establir estructures organitzatives de la informacio CES Establecer estructuras organizativas de la informacion
Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la
CE6 L . CE6 L .
funcionalitat especifica funcionalidad especifica
Determinar i, si escau, crear solucions tipografiques adequades Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas
CE7 C . CE7 .
als objectius del projecte adecuadas a los objetivos del proyecto
Conéixer els canals que serveixen de suport a la comunicacié Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion
CE8 visual i utilitzar-los conforme als objectius comunicacionals del CE8 visual y utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales
projecte del proyecto
CE9 Analitzar el comportament dels receptors del procés CE9 Analizar el comportamiento de los receptores del proceso

comunicacional en funcién de los objetivos del proyecto

CE10 | Aplicar métodes de verificacié de I’eficacia comunicativa

CE10 | Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa

CEll Dominar els recursos tecnologics de la comunicacio visual

CEl1l Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual

Dominar la tecnologia digital per al tractament d’imatges, textos

CE12 .
i sons

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes,

CE12 textos y sonidos

Conéixer el context economic, social, cultural i historic en el

CE13 qual es desenvolupa el disseny grafic

Conocer el contexto econdomico, social, cultural e historico en el

CEL3 que se desarrolla el disefo grafico

Comprendre el marc legal i reglamentari que regula I’activitat
CE14 | professional, la seguretat i salut laboral i la propietat intel-lectual
i industrial

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la
CEl14 | actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad
intelectual e industrial

Reflexionar sobre la influéncia social positiva del disseny,
valorar la seua incidéncia en la millora de la qualitat de vida i del
medi ambient i la capacitat per a generar identitat, innovacio i
qualitat en la produccio

CE15

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar
su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y
calidad en la produccion

CEILS5

Perfil professional del titol de Graduat o Graduada en Ensenya-
ments Artistics Superiors de Disseny, en 1’especialitat de Disseny Grafic

El/la dissenyador/a grafic/a és una persona creadora |’activitat de
la qual té per objecte la utilitzacio del llenguatge grafic per a generar
missatges i comunicar continguts de naturalesa diversa amb diferents
mitjans i per als diferents canals de comunicaci6. Els ambits principals
on desenvolupa la seua activitat son:

Identitat corporativa i visual
Disseny editorial

Produccié grafica

Disseny d’envasos i embalatges
Direcci6 d’art en publicitat
Disseny audiovisual

Grafisme en televisio

Disseny multimedia

Disseny d’interaccio, disseny web
Disseny ambiental: grafica i comunicacions aplicades a I’espai
Disseny de material didactic
Investigacio i docencia

Perfil profesional del Titulo de Graduado o Graduada en Ensefian-
zas Artisticas Superiores de Diseflo, en la especialidad de Disefio Gra-
fico

El/la disefiador/a grafico/a es una persona creadora cuya actividad
tiene por objeto la utilizacion del lenguaje grafico para generar mensajes
y comunicar contenidos de naturaleza diversa con diferentes medios y
para los distintos canales de comunicacion. Los dambitos principales
donde desarrolla su actividad son:

Identidad corporativa y visual
Diseflo editorial

Produccién grafica

Disefio de envases y embalajes
Direccion de arte en publicidad
Disefio audiovisual

Grafismo en television

Diseflo multimedia

Diseflo de interaccion, disefio web
Disefiador ambiental: grafica y comunicaciones aplicadas al espacio
Diseflo de material didactico
Investigacion y docencia
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ANNEX II
Pla d’estudis del titol de grau en Ensenyaments
Artistics Superiors de Disseny
Especialitat: Disseny Grafic
Itinerari: I1-lustracié
Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia
PRIMER CURS
Materia Assignatura Competencies | Descriptors/Continguts ECTS Tipus
CT1, CT2, Coneixements basics del disseny: estructura, forma, color, espai i volum.
) CTS8, CGl, | Analisi de la forma, composici6 i percepcid. Antropometria, ergonomia
DISSENY BASIC CG18, CG19, |iintroduccio a la bionica. Teoria, metodologia, ideacio i concepcio del 4 FB
) CE5 projecte. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Fonaments del disseny
CT1, CT2, Coneixements basics del disseny: estructura, forma, color, espai i volum.
PROJECTES CT8, CG3, | Analisi de la forma, composicié i percepcid. Antropometria, ergonomia 6 FB
BASICS CG13, CG14, |iintroducci6 a la bionica. Teoria, metodologia, ideacid i concepcio del
CG19, CES | projecte. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
DIBULX | CT1,CG2 | i i Semiques siiques et a anit, Fexpressi s fepresentaci
TECNIQUES CG3, CG4, . 11ques gratiques p 151, 1 CXpIessio 1 1a rep 6 FB
A aplicats a la il-lustraci6. Color, percepcio i composici6 aplicats a la
GRAFIQUES CE2, CE3 - R M R . . . .
il-lustracio. Meétodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
El volum i I’espai com a mitja d’informacio, ideacié i comunicacid
CTl, CTg, . o . S
CG2. CG3 projectual. Teécniques instrumentals per a 1’analisi, I’expressio i la
ESPAI1 VOLUM G 4’ CEl ’ | representacié del volum i de I’espai aplicades a la il-lustracio. Investigacio, 6 FB
C>E2 > | experimentaci6 i concepcio del volum i de ’espai aplicades a la
il-lustracié. Métodes d’investigacid i experimentacio propis de la matéria.
Representacio grafica mitjangant tecnologia digital. Fotografia i mitjans
FOTOGRAFIA CT14, CT15, aud10v1su?ls. CoPelxgment i ar}allsl de lgs dlferen‘t§ tecp1qug§ Qe o
Sy CG2,CG4, | presentacid. Seqiiencialitat aplicada a la il-lustraci6, animacid i comic.
Llenguatges i técniques I MITJANS O L . . . 6 FB
de representaci i AUDIOVISUALS CE8, CEI10, La d1ege§1 i la continuitat ne'trre'ttlva. EsFructuresl narratives aphcades a lab
S CEl11, CE12 |il-lustracio. Generes de ficcio i no ficcio. El gui6. La narrativa transmédia.
comunicacid R ) R . ., - .
Metodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
CT2,CT13, |La perspectiva com a mitja de representacio en la il-lustracié. Dibuix i
SISTEMESDE CGl1, CG2, |técniques grafiques per a ’analisi, I’expressié i la representacio aplicats 6 FB
REPRESENTACIO CGl11, CE3, |alail-lustracio. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la
CEll materia.
La tecnologia digital com a mitja d’informacio, ideacié i comunicacio
CT4.CG2 projectual. Generaci6 i manipulacié de la forma, processos d’analisis
LLENGUATGES ’ ’ | 1 sintesis mitjangant tecnologia digital. Iniciaci6 a la comunicacio
- CG10, CG20, o s NV NI .,
I TECNIQUES multimédia. Iniciacié a tecniques d’animaci6é. Comunicacié i representacio 6 FB
CE2, CEll, X o L . . -
DIGITALS grafica mitjangant tecnologia digital aplicades a la il-lustracio.
CE12 1yancal ap ' cle.
Intercanvi d’arxius entre programes i sistemes. M¢todes d’investigacio i
experimentacio propis de la matéria.
. CT1, CT3, Propietat intel-lectual i industrial. Organitzaci6 i economia d’empresa
o IL-LUSTRACIOT | CTI0,CTl15, |+oP! clriectual 1 industia . Drganitzacio 1 econ presa.
Gestio del disseny Tecniques d’analisis de mercat. Fonaments d’economia de produccio. 4 FB
EMPRESA CGl13, €G22, Metodes d’investigacio i experimentaci6 propis de la matéria
CE13, CE14 vestigacio 1 exp prop :
CT3, CT4, Coneixements de matematiques, fisica i quimica aplicats al disseny. El
. . FONAMENTS . P \ yo ATl § . - o
Ciencia aplicada al . CG4, CG5, | métode cientific. Métodes per a I’analisi i la simulacio. Ecoeficiéncia
. CIENTIFICS DEL . o R ) L . 2, . 4 FB
disseny CG10, CG1S5, |1isostenibilitat. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la
DISSENY .
CGl16, CE8 | matéria.
CT2, CTg, T . s . S . s
- . FONAMENTS Historia i teoria de les arts, I’arquitectura i el disseny. Coneixement, analisi
Historia de les arts i el : CT11,CG3, |. . . o . . - [ .
. HISTORICS DEL i significat historic del disseny. Dissenyadors i tendéncies contemporanis. 6 FB
disseny DISSENY CG6, CGl12, Metodes d’investigacio i experimentacid propis de la matéria,
CG13, CE15 ’
CT1, CT2, Escriptura i comunicacid. Tecnologia tipografica. Historia i evolucio. La
Tipoerafia ANATOMIA CG2,CG3, | cal ligrafia. Ortotipografia i llegibilitat. Arquitectura i estils tipografics. 6 OE
pog ARTISTICA CG4, CE2, | Tipografia i estructura de la informacié. Métodes d’investigacio i
CE3 experimentacio propis de la matéria.
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SEGON CURS
Materia Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
El significat del disseny en la cultura i en la societat contemporania.
TEORIA T CT2, CT8, CT14, | Teoria de la informacio i de la comunicacio, de la semiologia,
Cultura del disseny CULTURA DE LA CG3, CGY9, CE6, | I’estética, la teoria de la forma, de la funcio i de I’estructura. Fonaments 6 FB
IMATGE CE9, CE15 d’antropologia aplicats al disseny. Fonaments de sociologia i cultura del
consum. Métodes d’investigacio i experimentaci6 propis de la matéria.
GESTIO DE LA CT13, CT15, CG8, | Comunicaci6 i marqueting del disseny grafic. Recursos, costos i
Gestio del disseny grafic IL-LUSTRACIO CGY, CG22, CE13, | organitzacid de I’activitat professional. El valor del disseny grafic. 6 OE
CEl4, CE15 Metodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Definicio i realitzacio de projectes. Metodologia i investigacio. Estratégia
i criteris de decisio, innovacio i qualitat. El treball en equip. Técniques
per a la visualitzacié d’idees. Identitat corporativa i de producte. Envas
i embalatge. La grafica i el tractament grafic de la informaci6. Grafica
i comunicacions aplicades a I’espai. Senyalistica. Disseny editorial.
P],QOJECTES 4 CT3, CT7, CT13, Disseny publicitari. El disseny grafic audiovisual. Preproduccio,
D’IL-LUSTRACIO | CGI1,CG3,CG20, S " . ) . . 8 OE
EDITORIAL CE2. CE6 producc_lo i postprodugcm de projectes d imatge en moviment. El dl_sseny
’ interactiu. Sistemes d’interaccio. Gestio de continguts. Representacid
grafica de la informaci6. Usabilitat i accessibilitat. Elaboraci6 de
projectes interdisciplinaris integrats. Tecnologia digital per a la
presentacié i la comunicacio del projecte. Métodes d’investigacio en el
Proi de di - disseny. El procés projectual com a investigacio.
rojecte de disseny grafic
Definicio i realitzacio de projectes. Metodologia i investigacio. Estratégia
i criteris de decisid, innovacio i qualitat. El treball en equip. Técniques
per a la visualitzacié d’idees. Identitat corporativa i de producte. Envas
i embalatge. La grafica i el tractament grafic de la informaci6. Grafica
PROJECTES CT3,CT13, i comunicacions aplicades a I’espai. Senyalistica. Disseny editorial.
D'IL-LUSTRACIO CT7,CT8, CGl, |Disseny publicitari. El disseny grafic audiovisual. Preproduccio, 3 OF
APLICADA CG19,CG22, producci6 i postproduccié de projectes d’imatge en moviment. El disseny
CE2,CE8 interactiu. Sistemes d’interaccio. Gestié de continguts. Representacid
grafica de la informaci6. Usabilitat i accessibilitat. Elaboracio de
projectes interdisciplinaris integrats. Tecnologia digital per a la
presentacié i la comunicacio del projecte. Métodes d’investigacio en el
disseny. El procés projectual com a investigacio.
TECNIQUES DE CT4. CT16. CG10 Reproducci6 i impressio. Preimpressio i tractament d’imatges. Técniques
- ’ y > | de gravat. Sistemes d’impressio industrial. Suports per a la impressio.
PRODUCCIO I CGl5, CGl6, A . Lo - R 8 OE
IMPRESSIO CE11. CE12 Teicnologla (hg_ltal. xarxes i comunicacions. Imatge‘: digital. M¢todes
T losi icada al ? d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
ecnologia aplicada a
disseny ) CC”ITIIS, CC%‘IC(T:E}%; Técniques d’animaci6. Fonaments de I’animacié. Conceptes i técniques
ANIMACIO C G’l 0.C él 5 > | basiques de 1’animacio6: Stop motion, Frame to frame, animaci6 3D. 6 OF
BASICA cG22 éES CéS Gestio del projecte d’animaci6. Métodes d’investigacio i experimentacio
’ CE9 ’ > | propis de la matéria.
DIBUIX DEL CT2, CT6, CT9, |Expressio i representacio del natural. Dibuix i moviment. La figura
NATURAL CG2, CG17, humana en moviment. La natura morta. Métodes d’investigacio i 8 EC
L ) ) d CG18, CE2, CE3 | experimentacio propis de la matéria.
enguatges i tecniques de
representacié i comunicacid CT2, CT8, CT12, | La composicid i I’estructura. L’espai compositiu. L’expressivitat en
DIBUIXT CT13, CG2, CG4, | I’ordenacio de I’espai. Estratégies compositives. Ritme i fluidesa 6 OE
COMPOSICIO CG6, CGl1, CE4, | compositiva/narrativa. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de
CE6, CE15 la materia.
HISTORIA I
CULTURADE LA |CT17, CG6, CG12, | Coneixement, analisi i significat historic del disseny grafic. Dissenyadors
Historia del disseny grafic IL-LUSTRACIO, CG19, CG21, i tendéncies. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la 4 OE
EL COMIC I CEl13, CEI5 matéria.
L’ANIMACIO
TERCER CURS
Materia Assignatura Competéncies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
ESTETICA I Coneixement, analisi i significat historic del disseny grafic.
TENDENCIES CT12, CT11, CG6, | Dissenyadors i tendéncies. Moviments estétics i ultimes
Historia del disseny grafic CONTEMPORANIES CG12,CGl4, tendéncies de la il-lustracid, el comic i I’animacié. Cultura 4 OE
DE LA IL-LUSTRACIO CE13, CEl5 Visual. Conéixer i analitzar referents visuals actuals. Métodes
d’investigacid i experimentacio propis de la matéria.
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Definicio i realitzacio de projectes. Metodologia i investigacio.
Estrategia i criteris de decisio, innovacio i qualitat. El treball
en equip. Técniques per a la visualitzaci6 d’idees. Identitat
corporativa i de producte. Envas i embalatge. La grafica i el
tractament grafic de la informacio. Grafica i comunicacions
PROJECTES CT13, CG1, CG1S, apliga@es a l’espai. Senyz‘ilistica. Digseny editorial. Di'srseny
D'IL-LUSTRACIO I €G22, CG20, CEL. publlcltz.ll‘rl.. El disseny gr_a,ﬁc audlpV1sual;Preproduccm, ) 12 OF
NARRACIO CE4. CER producm'o i postrodpccm de projectes d 1matge en moviment. El
’ disseny interactiu. Sistemes d’interacci6. Gestio de continguts.
Representaci6 grafica de la informacio. Usabilitat i accessibilitat.
Elaboracio de projectes interdisciplinaris integrats. Tecnologia
digital per a la presentaci6 i la comunicacio6 del projecte.
Metodes d’investigacio en el disseny. El procés projectual com a
investigacio
Projecte de disseny grafic
Definicio i realitzacio de projectes. Metodologia i investigacio.
Estratégia i criteris de decisio, innovacio i qualitat. El treball
en equip. Técniques per a la visualitzaci6 d’idees. Identitat
CT1. CT3. CT14 corporativa i de produc'te. Envés.i embalatg'e. La gré.lﬁca' iel
CTlS, CT1,6 CGf tractament grafic fie la mfo,rn_lamé..Gréﬁca i comunicacions
PROJECTE DE CG3: CGS. ’CG9, ’ aphqa@es a l’espal. Senyé‘ihstlca. 'Dls‘seny editorial. Dl'srseny
CREACIO I CG19, CG20, publlCltE?r'l.. El disseny gr_a,ﬁc audlpV1sual; Preproduccm, ) 12 OF
EXPERIMENTACIO CG22. CEL. CE3 producm'o i postrodpcmo de proj ecte;fl 1matg¢f: en moviment. El
CE6 EZE8 E]El 1 > | disseny interactiu. Slstemes_d’lnteracplo. GCSFIF) dej continguts.
’ ’ > | Representaci6 grafica de la informacio. Usabilitat i accessibilitat.
CEl12, CE15 . . . o .
Elaboracio de projectes interdisciplinaris integrats. Tecnologia
digital per a la presentaci6 i la comunicacio6 del projecte.
Metodes d’investigacio en el disseny. El procés projectual com a
investigacio.
) c%g’ (C:.}:f’SCgé’S Tecniques de produccio i edicié d’animacio. Flux de treball. Eines
ANIMACIO cG7 ’CGI 0 ’C G17, digitals especifiques. Aprofundiment en les técniques d’animacio. 6 EC
AVANCADA C él 8. C é 2 ’ M.etodol.ogia' d_e trebal.l en els Rroj ectes d’animacié. Meétodes
CES, C]::1 1. CE,l 2 d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
La Il-lustraci6 digital. Dibuix vectorial. Tecnologia per a la
. CT6. CT13. CG2 il-lustracio en I’ambit digital. Edicio i publicacio electronica.
Tecnologia aplicada al TECNIQUES DE ) cG 4’ C G187 CE2’ Interactivitat. Flux de treball professional. L’art final. Tecnologia
disseny PRODUCCIO I EDICIO CE3, CE4 EjEll > | digital: Xarxes i comunicacions. Imatge digital. Edicio i 8 OE
DIGITAL ’ CEI,Z > | publicaci6 electronica. Usabilitat i accessibilitat. Comunicacio
multimédia. Técniques audiovisuals: produccio i edicio. Métodes
d’investigaci6 i experimentaci6 propis de la materia.
CT6, CT13, CG2, | Técniques i maneres de representacio per a la creacio de models
CG4, CG18, CE2, | digitals tridimensionals. Técniques de mapatge, il-luminaci6 i
MODELATGE 3D CE3, CE4, CEl1l, |render per a la generaci6 d’imatges i animacid per ordinador. 6 OE
CE12 Metodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
CT2, CT8, CT12, | Taller de recerca i desenvolupament de llenguatge /estil grafic
Llenguatges i técniques de DIBUIX I . CT13, CG2, CG3, | propi. Processos creatius per a desenvolupar els llenguatges 6 EC
representacié i comunicacié | LLENGUATGE GRAFIC | CG6, CG19, CG21, | i estils propis. Recursos expressius. Métodes d’investigacio i
CEl, CEI11, CE15 | experimentaci6 propis de la matéria.
CG7, CGl11, CG17, | Tecniques d’analisis de mercat. Comunicacio i marqueting del
Gestio del disseny grafic MARQUETING CG18, CG20, Disseny Grafic. Metodes d’investigacio i experimentacio propis 6 OE
CE13,CE14 de la matéria.
QUART CURS
Materia Assignatura Competeéncies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
Optatives OPTATIVES 30 EC
. PRACTIQUES CT6, CT9, CT15, |La préctif:a del disseny. en un entorn professiqnal.
Practiques externes EXTERNES CT11, CG7, CG11, | Adequacié de les practiques al perfil académic desenvolupat per 12 OE
CG17 ’estudiant.
CT15, CT16, Projecte de disseny, d’I1-lustracio, animaci6 o comic, corresponent
Treball fi de grau TREBALL FI DE GRAU | CGl1l1, CG21, CEl, | que integre les competéncies adquirides, i que acredite capacitacid 18 OE
CE2, CE4, CE10 | per a exercir la professio.

* Tipus d’assignatura: formaci6 basica (FB), obligatoria d’especialitat (OE), especifica de centre (EC)

* ok ko kK
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ANEXO IT
Plan de estudios del titulo de grado en Enserianzas
Artisticas Superiores de Diserio
Especialidad: Disefio de Grafico
Itinerario: Ilustracion
Escuela de Arte y Superior de Disefio de Valencia
PRIMER CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS Tipo
Conocimientos basicos del disefio: estructura, forma,
color, espacio y volumen. Analisis de la forma,
DISENO BASICO CT1, CT2, CT8, CGl, composicion y percepcion. Antropometria, ergonomia 4 FB
CG18, CG19, CE5 . y A \ . S
s e introduccion a la bidnica. Métodos de investigacion y
Fundamentos del disefio experimentacion propios de la materia.
) CT1, CT2, CT8, CG3, | Teoria, metodologia, ideacion y concepcion del proyecto.
PROYECTOS BASICOS CG13, CG14, CG19, | Métodos de investigacion y experimentacion propios de 6 FB
CES la materia.
El dibujo como medio de informacion, ideacion y
) comunicacion proyectual. Dibujo y técnicas graficas para
DIB}JJO Y TECNICAS CT1, CG2, CG3, CG4, | el andlisis, la expresion y la representacion aplicados a la 6 FB
GRAFICAS CE2, CE3 ilustracion. Color, percepcion y composicion aplicados a
la ilustracion. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
El volumen y el espacio como medio de informacion,
ideacion y comunicacion proyectual. Técnicas
instrumentales para el andlisis, la expresion y la
ESPACIO Y VOLUMEN CT1, CT8, CG2, CG3, _represer}?acmn del_ Vol}lrmen y de} espacio aplicadas a lva' 6 FB
CG4, CEl, CE2 ilustracion. Investigacion, experimentacion y concepcion
del volumen y del espacio aplicadas a la ilustracion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.
Representacion grafica mediante tecnologia digital.
Fotografia y medios audiovisuales. Conocimiento
. A ' y analisis de las distintas técnicas de presentacion.
{d‘zrrlgufé::n};;sﬁgcas FOTOGRAFIA'Y MEDIOS CCE:’ gg; S’Cgﬁ)z’ Secuencialidad aplicada a la ilustracion, animacioén y 6 FB
present ¥ AUDIOVISUALES . ’ ? cOmic. La diégesis y la continuidad narrativa. Estructuras
comunicacion CEll, CE12 . p . o . .,
narrativas aplicadas a la ilustracion. Géneros de ficcion y
no ficcion. El guion. La narrativa transmedia. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
La perspectiva como medio de representacion en la
CT2, CT13,CGl, |ilustracion. Dibujo y técnicas graficas para el analisis, la
SISTEMAS DE 9 o . . o
B CG2, CGl11, CE3, |expresiony la representacion aplicados a la ilustracion. 6 FB
REPRESENTACION . . P . -y R
CEl11 M¢étodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.
La Tecnologia digital como medio de informacion,
ideacion y comunicacion proyectual. Generacion y
manipulacion de la forma, procesos de analisis y sintesis
LENGUAIJES Y TECNICAS CT4, CG2, CG10, medllante 'tecnollo.gla' 'dlgltall. Iplclamon a la comunicacién
CG20, CE2, CEl1, | multimedia. Iniciacion a técnicas de animacion. 6 FB
DIGITALES Y - . .
CE12 Comunicacion y representacion grafica mediante
tecnologia digital aplicadas a la ilustracion. Intercambio
de archivos entre programas y sistemas. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
) CT1. CT3. CT10 Propiedad intelectual e industrial. Organizacion y
. - ILUSTRACION Y ’ ’ ¢ economia de empresa. Técnicas de analisis de mercado.
Gestion del disefio CT15, CG13, CG22, 3 ., i 4 FB
EMPRESA Fundamentos de economia de produccién. Métodos de
CE13,CEl4 . S . - : .
investigacion y experimentacion propios de la materia.
FUNDAMENTOS | T3, CTa,Cos, s, Sopocminiode it iy i e
Ciencia aplicada al disefio | CIENTIFICOS DEL CG10, CG15, CGle6, X "y USRS dos p . y 4 FB
o la simulacién. Ecoeficiencia y sostenibilidad. Métodos de
DISENO CE8 . Y . -, . .
investigacion y experimentacion propios de la materia.
Historia y teoria de 1 tes, | itect 1 diseflo.
Historia de las artes y el FUNQAMENTOS CT2, CT8, CT11, C(l)ilgzliarln}i,egtoor 1zna?lisaiss ?rsisgniz}l?:;c}il(l)l l?icstl(l')rr?c}(l) edel 13?;:3(;10
P HISTORICOS DEL CG3, CG6, CG12, e i . . . ' 6 FB
disefio < Disefiadores y tendencias contemporaneos. Métodos de
DISENO CG13, CEl5 . S . - . .
investigacion y experimentacion propios de la materia.
Escritura y comunicacion. Tecnologia tipografica.
) ) CT1. CT2. CG2. CG3 Historia y evolucion. La caligrafia. Ortotipografia y
Tipografia ANATOMIA ARTISTICA : ’ ; > | legibilidad. Arquitectura y estilos tipograficos. Tipografia 6 OE
CG4, CE2, CE3 . - . . SRy
y estructura de la informacion. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
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SEGUNDO CURSO

Materia

Asignatura

Competencias

Descriptores/Contenidos

ECTS

Tipo

Cultura del disefio

TEORIA Y CULTURA DE
LA IMAGEN

CT2, CT8, CT14, CG3,
CG9, CE6, CE9, CE15

El significado del disefio en la cultura y en la sociedad
contemporanea. Teoria de la informacion y de la
comunicacion, de la semiologia, la estética, la teoria de
la forma, de la funcion y de la estructura. Fundamentos
de antropologia aplicados al disefio. Fundamentos

de sociologia y cultura del consumo. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

FB

Gestion del disefio
grafico

GESTION DE LA
ILUSTRACION

CT13, CT15, CGS8,
CG9Y, CG22, CE13,
CE14, CE15

Comunicacion y marketing del disefio grafico. Recursos,
costes y organizacion de la actividad profesional. El
valor del disefio grafico. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

OE

Proyecto de diseflo
grafico

PROYECTOS DE
ILUSTRACION
EDITORIAL

CT3,CT7,CT13,
CG1,CG3,CG20, CE2,
CE6

Definicién y realizacion de proyectos. Metodologia e
investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para la
visualizacion de ideas. Identidad corporativa y de producto.
Envase y embalaje. La grafica y el tratamiento grafico de
la informacién. Grafica y comunicaciones aplicadas al
espacio. Sefialética. Diseflo editorial. Disefio publicitario.
El disefio grafico audiovisual. Preproduccion, produccion
y posproduccion de proyectos de imagen en movimiento.
El disefio interactivo. Sistemas de interaccion. Gestion

de contenidos. Representacion grafica de la informacion.
Usabilidad y accesibilidad. Elaboracion de proyectos
interdisciplinares integrados. Tecnologia digital para la
presentacion y la comunicacion del proyecto. Métodos de
investigacion en el disefio. El proceso proyectual como
investigacion.

OE

PROYECTOS DE
ILUSTRACION
APLICADA

CT3,CT13, CT7,CTS,
CGl1, CG19,CG22,
CE2,CES8

Definicién y realizacion de proyectos. Metodologia e
investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para la
visualizacion de ideas. Identidad corporativa y de producto.
Envase y embalaje. La grafica y el tratamiento grafico de
la informacién. Grafica y comunicaciones aplicadas al
espacio. Sefialética. Diseflo editorial. Diseflo publicitario.
El disefio grafico audiovisual. Preproduccion, produccion
y posproduccion de proyectos de imagen en movimiento.
El disefio interactivo. Sistemas de interaccion. Gestion

de contenidos. Representacion grafica de la informacion.
Usabilidad y accesibilidad. Elaboracion de proyectos
interdisciplinares integrados. Tecnologia digital para la
presentacion y la comunicacion del proyecto. Métodos de
investigacion en el disefio. El proceso proyectual como
investigacion.

OE

Tecnologia aplicada al
disefio

TECNICAS DE
PRODUCCION E
IMPRESION

CT4, CT1e, CG10,
CG15, CGle, CE1l,
CE12

Reproduccion e impresion. Preimpresion y tratamiento de
imagenes. Técnicas de grabado. Sistemas de impresion
industrial. Soportes para la impresion. Tecnologia digital:
Redes y comunicaciones. Imagen digital. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

OE

ANIMACION BASICA

CT1, CT4 CT12, CT15,
CGl, CG4, CG10,
CG15,CG22, CES,

CE8, CE9

Técnicas de animacion. Fundamentos de la animacion.
Conceptos y técnicas basicas de la animacion: Stop motion,
Frame to frame, animacion 3D. Gestion del proyecto de
animacion. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

OE

Lenguajes y técnicas
de representacion y
comunicacion

DIBUJO DEL NATURAL

CT2, CT6, CT9, CG2,
CG17,CGl8, CE2, CE3

Expresion y representacion del natural. Dibujo y
movimiento. La figura humana en movimiento. El
bodegon. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

EC

DIBUIOY
COMPOSICION

CT2, CT8, CT12, CT13,
CG2, CG4, CG6, CGl1,
CE4, CE6, CE15

La Composicion y la estructura. El espacio compositivo.
La expresividad en la ordenacion del espacio. Estrategias
compositivas. Ritmo y fluidez compositiva/narrativa.
Meétodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.

OE

Historia del disefio
grafico

HISTORIA 'Y CULTURA
DE LA ILUSTRACION,
EL COMIC Y LA
ANIMACION

CT17, CG6, CG12,
CG19, CG21, CE13,
CE15

Conocimiento, analisis y significado historico del
disefio grafico. Disefiadores y tendencias. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

OE
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TERCER CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS Tipo
Conocimiento, analisis y significado historico del
. diseflo grafico. Disefiadores y tendencias. Movimientos
Historia del disefio ESTETICA Y TENDENCIAS CT12, CT11, CGé, estéticogs y ultimas tendencia}s] de la ilustracion, el comic
. CONTEMPORANEAS DE LA | CG12, CGl14, CE13, . <y X . 4 OE
grafico . y la animacién. Cultura Visual. Conocer y analizar
ILUSTRACION CE15 . B} : L
referentes visuales actuales. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e
investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para la
visualizacion de ideas. Identidad corporativa y de producto.
Envase y embalaje. La grafica y el tratamiento grafico de
la informacién. Grafica y comunicaciones aplicadas al
PROYECTOS DE CTI13,CGI1, CGIS, ;:Eslp;csieof;OSeﬁ?fl_ética. (]iD_iseflo c:ldiliorial.(]i)iseﬁo publ(iicitar_if).
ILUSTRACION Y €G22, CG20, CEL, gratico audiovisua. 1 reproduccion, produceion 12 OE
NARRACION CE4, CES y pogprf)dl_lcc1on <_ie proyectos de imagen en mov1m}(?nto.
El disefio interactivo. Sistemas de interaccion. Gestion
de contenidos. Representacion grafica de la informacion.
Usabilidad y accesibilidad. Elaboracién de proyectos
interdisciplinares integrados. Tecnologia digital para la
presentacion y la comunicacion del proyecto. Métodos de
investigacion en el disefio. El proceso proyectual como
Proyecto de disefio investigacion.
grafico Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e
investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion
y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para la
visualizacion de ideas. Identidad corporativa y de producto.
Envase y embalaje. La grafica y el tratamiento grafico de
CT1,CT3,CT14, la informacion. Grafica y comunicaciones aplicadas al
CT15, CT16, CG1, |espacio. Sefialética. Disefio editorial. Disefio publicitario.
PROYECTO DE CREACION CG3,CG8, CGY, | Eldisefio grafico audiovisual. Preproduccion, produccion 12 OF
Y EXPERIMENTACION CG19, CG20, CG22, |y posproduccion de proyectos de imagen en movimiento.
CEl, CE3, CE6, CE, | El disefio interactivo. Sistemas de interaccion. Gestion
CEl1l, CE12, CE15 | de contenidos. Representacion grafica de la informacion.
Usabilidad y accesibilidad. Elaboracion de proyectos
interdisciplinares integrados. Tecnologia digital para la
presentacion y la comunicacion del proyecto. Métodos de
investigacion en el disefio. El proceso proyectual como
investigacion.
CT4, CTe, CT9, Técnicas de produccion y edicion de animacion. Flujo de
CT10, CT15, CGS, | trabajo. Herramientas digitales especificas. Profundizacion
ANIMACION AVANZADA CG7,CG10,CG17, | en las técnicas de animacion. Metodologia de trabajo en 6 EC
CG18, CG 22, CES, | los proyectos de animacion. Métodos de investigacion y
CEll, CE12 experimentacion propios de la materia.
La Ilustracion digital. Dibujo vectorial. Tecnologia para
la ilustracion en el ambito digital. Edicion y publicacion
. CT6, CT13, CG2, electronica. Interactividad. Flujo de trabajo profesional.
. . TECNICAS DE PP S
Tecnologia aplicada al PRODUCCION Y EDICION CG4, CG18, CE2, | Elarte final. Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. 3 OE
disefio DIGITAL CE3, CE4, CEl1l, Imaggr} digital. Ed{cg’)p y pubhcamf’)n glectrénlga. '
CE12 Usabilidad y accesibilidad. Comunicacion multimedia.
Técnicas audiovisuales: produccion y edicion. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
CTé, CTI3, CG2, Técnicas y modos d; Fepres?ntacién para la creacion de
modelos digitales tridimensionales. Técnicas de mapeado,
CG4,CGI18,CE2, |. . . - -
MODELADO 3D iluminacién y rénder para la generacion de imagenes y 6 OE
CE3, CE4, CEll, . p - Y
CEL2 animacion por ordenador. Métodos d_e investigacion y
experimentacion propios de la materia.
Lenguajes y técnicas CT2, CT8, CT12, Taller de inv_estigaci(’)n y desar_rollo de lenguaje /estilo
de representacion y DIBUJO Y LENGUAIJE CT13, CG2, CG3, gréﬁcq proplo..Procesog creativos para desal"rollar los 6 EC
comunicacion GRAFICO CG6, CG19, CG21, |lenguajes y estilos propios. Recursos expresivos. Métodos
CEl, CE11,CE15 | de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Gestion del disefio CG7, CGl11, CG17, | Técnicas de anélisis de mercado. Comunicacion y
i MARKETING CG18, CG20, CE13, | marketing del Disefio Grafico. Métodos de investigacion y 6 OE
gréfico CE14 experimentacion propios de la materia.
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